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Argumenteerimine oppeprotsessis

Argumenteerimisel pdhinevad votted vdivad tulla kasuks ainesisu edastamisel, kuid on
rakendatavad ka erinevates Oppeprotsessi etappides. Allpool kirjeldatud votteid saab
kasutada oppetdos naiteks haalestuse, refleksiooni voi hindamise jaoks.

1. Uhine argumendi koostamine

Opetaja moodustab 4-liikmelised rihmad ja annab igale dpilasele tihe paberilehe. Opetaja
annab Opilastele Uhe teema, mis seostub sisuga, mida tunnis kasitlema hakatakse voi mida
viimastes tundides opitud on.

Iga 6pilane kirjutab lehele teemaga seotud vaite. Seejarel annavad dpilased paberilehe edasi
enda korval istuvale inimesele. Saadud paberile kirjutab 6pilane vaitega sobiva seletuse.
Protsess kordub jargmiste argumendi osadega (tdoestus ja jareldus). Ring liigub pidevalt
samas suunas. Soovi korral saab votet siduda argumenteerimismeetoditega
“Téestusmaterjali leidmine” voi “Struktuurne lugemine”.

Kui argument on valminud, antakse see tagasi inimesele, kes algse vaite kirjutas. Gruppides
arutatakse, kas vaite algne autor oleks argumendiga samamoodi jatkanud ning kuidas saaks
argumenti taiendada. Parast grupiarutelu kuulatakse klassis ménd argumenti ning arutatakse
Uheskoos, kas selles on olemas kdik argumendi osad. Soovi korral voib dpetaja argumendid
ka kokku koguda ning hinnata gruppides tehtud t66d argumentide koostamisel.

Harjutus arendab nii analtutilist motlemist kui ka 6pilaste funktsionaalset lugemisoskust ja
koostoovoimet.

2. Argumendi mudel

Argumendi mudel pakub kasutajale struktuuri, mille abil oma médtteid lihtsamini
vastaspoolele arusaadavaks ning veenvaks muuta. Mudelit saab tdhusalt kasutada
skeemina, mille péhjal kontrollida opilaste teadmisi.

1) Link argumendis. Argumendi mudeliga tutvunud o&pilase puhul saab ainealaseid
teadmisi muuhulgas kontrollida naiteks paludes tal taita lunk pooleldi valmis
kirjutatud argumendis. Olenevalt teadmisest, mida dpilaselt oodatakse, voib Itnk olla
seotud eri argumendi osadega, naiteks seletus, tdestus voi jareldus.

2) Argumenteeritud vastused. Argumendi mudel véib olla alus ka viisiks, kuidas paluda
Opilasel oma teadmisi esitada. Sellisel puhul tekib opilasel kohustus oma vastust



pohjendada voi votta isiklik seisukoht, sealjuures saab 6petaja lisaks aineteadmistele
kontrollida ka argumenteerimisoskuse kinnistumist. Argumendi mudelit on véimalik
kohandada vastamaks erinevatele vanuse- voi raskusastmetele. Naiteks voib |l
kooliastmes Opilaselt vastust paluda vaite kujul, lll kooliastmes paluda 6pilasel lisada
oma mottele selgitus, gumnaasiumiastmes lisaks ka toestus.

3) Argumentide korrastamine. Argumenteerimine on hea viis, kuidas avada erinevaid
vaatenurki ning tuua valja nahtuse/teema/edasimineku positiivseid ja negatiivseid
kulgi. Selleks, et arendada opilaste kriitiise motlemise ning seoste loomise oskust,
saab samuti edukalt kasutada argumendi mudeli pdhjal loodud seisukohti. Naiteks on
voimalik luua kolm erineva hoiakuga argumenti ning need eraldiseisvateks osadeks
lahku lGGa. Opilase Glesanne oleks sellisel juhul omavahel diges jarjekorras (ihendada
erinevad argumendid, tehes kindlaks, et arutluskaik on loogiline ning sisse ei lipsaks
osa monest teisest argumendist.

Kahtlemata pole argumendi mudel ainuke viis, kuidas suunata Opilasi oma motteid
péhjendama voi ainealaseid teadmisi demonstreerima. Ometi voib argumendi mudel toimida
hasti, et pakkuda o6pilastele konkreetne mall pdhjendatud seisukohtade loomiseks ning
seelabi 6ppesisuga pohjalikumalt tegelemiseks. Samuti aitab argumendi mudel luua voi
anallusida seoseid erinevate infokildude vahel, naiteks kasutama téestumaterjali ja looma
Opitu pohjal Uldistusi. Seelabi voivad argumendi mudeli pohjal loodud Ulesanded olla hea viis
kontrollida opilaste teadmisi, hinnates voi edendades samal ajal ka nende anallusioskust ja
loogilist mdtlemist.

3. Sisukas jutt

Kirjutage A4 paberitele palju erinevaid s6nu, mis on seotud teemaga, mida on ainetundides
asja kasitletud voi millega peatselt tegelema hakatakse. Need sénad voib 6petaja ise ette
valmistada, ent samas voib harjutuse alguses anda ka dpilastele Ulesandeks naiteks viie kuni
kiimne markséna kirjutamise. Uhe paberi peale peaks suurelt ja selgelt olema kirjutatud
keskne markséna ehk uldine teema voi valdkond, millega teised sénad haakuvad. - mida
kummalisemaid, seda parem.

Opilased puliavad individuaalselt voéi soovi korral 2—4-liikmelistes riihmades kirjutada
teemavaldkonnaga seotud lugu, mis kasutab voimalikult suurt hulka paberilehtedele
kirjutatud sdnadest. Samal ajal on tahtis, et lugu keskenduks algselt sdnastatud teemale ning
pusiks loogiline. Soovi korral voib 6petaja maarata, millist liiki tekstiga peaks olema tegemist,
naiteks kas tekst peaks olema pohiliselt arutlev véi kirjeldav jne. Tekstide loomiseks voiks
aega anda maksimaalselt 10 minutit, parast mida uuritakse, kui palju sénu opilased kasutada
suutsid. Enim sénu kasutanud tekstid loetakse klassis ette.



Meetod sobib kasutamiseks nii teemat sisse juhatades, kokku vottes kui ka soovi korral

hindamisvahendina. Véte nduab opilaselt loovat motlemist ning suutlikkust luua erinevate

infokildude pdhjal loogiline ja seotud tervik.

4, Sedelite jarjestamine

Meetod sobib arutelu tekitamiseks ning sisaldab endas vaga erinevaid kasutusvéimalusi

olenevalt sellest, millistel alustel harjutust labi viiakse.

1)

2)

3)

Sedelitele voib kirjutada naiteks mone slindmuse/edasimineku/probleemi
tekkepohjuseid ja paluda opilastel neid (paaristédna) téahtsuse alusel jarjestada ning
oma otsust pohjendada. Pohjendamise korral voib otsida abi oppetekstist. Suure
tdendaosusega on kdige olulisema podhjuse valikud erinevad. Harjutuse kaudu
laiendatakse teadmisi ja algatatakse arutelu.

Sedelitele voib kirjutada naiteks mone slindmuse/edasimineku/probleemi
tekkepohjuseid ja paluda opilastel neid (paaristédna) ajaliselt jarjestada ning oma
otsust pohjendada. Harjutust voib sellisel kujul Iabi viia nii enne kui ka parast
Oppeteksti ja/voi Opetaja selgitustega tutvumist. Harjutuse kaudu arendatakse
Opilase oskust loogiliselt méelda ja seoseid luua.

Sedelitele voib kirjutada ka omadusi ja tunnuseid, nt hea kodaniku/riigijuhi omadused
ja tunnused. Opilastel palutakse valida individuaalselt viis kdige tdhtsamat tunnust voi
omadust. Seejarel vorreldakse neid pinginaabriga, selgitatakse, kas on kattuvusi, ning
valitakse valja kolm koéige kaalukamat. Jargneb arutelu klassis. Opilased nimetavad
omadusi/tunnuseid, mis paari peale vélja valiti Opetaja kirjutab need tahvlile.
Selgitatakse, mida valiti klassis kdige enam. Edasi voib arutada, mida tuleks nende
omaduste kujundamiseks teha. Lahenemine haakub Eesti Vaitlusseltsi
argumenteerimismeetodiga “Kriteeriumi alusel jarjestamine”.

Meetod sobib hasti sissejuhatuseks voi hoopis kokkuvotvaks aruteluks tunni I6pus. Etteantud

seisukohad/tunnused eemaldavad hirmu, et akki ei teatagi 6iget vastust. Opilane naeb

arutledes, et digeid vastuseid voibki olla erinevaid. Valimine ja otsustamine argitab métlema

ja konsensust leidma. Oma seisukoha podéhjendamine arendab valjendusoskust, teiste

arvamuse kuulamine aitab laiendada ning edasi arendada oma mdtteid.



5. Valgusfoor

Valgusfoori meetod voimaldab arutleda probleemi, juhtumi, olukorra erinevate
lahendusviiside téhususe Ule individuaalselt voi riihmas. Opetaja selgitab probleemi,
vanemates klassides uurivad Opilased ise. Seejarel margitakse valgusfoorile voimalikud
lahendused.

Valgusfoori tulede tdhendused:
e punane — lahendus ei sobi Uldse, teeb olukorra hullemaks, konflikt, ara kasuta;
e kollane — voib teatud kontekstis kasutada, leevendab, kompromiss, aga ei lahenda
olukorda;
e roheline — on sobilik, lahendab olukorra kéikide huvidest lahtuvalt, konsensus, kasuta.

Olenevalt probleemist ja selle puUstitamise viisist sobib vote kasutamiseks kdikides
vanuseastmetes. | kooliastmes saab seda kasutada arutlemiseks aususe ja digluse teemadel,
[l koolistmes kaitumisviisidega seonduvalt, lapse o&igustest l|ahtuvalt, [l kooliastmes
uimastitega seotud olukordade lahendamisel, diskrimineerimise ja kiusamisega seoses,
gumnaasiumis ka maailmas toimuvate konfliktide kasitlemisel. Oluline on, et 6pilased
pohjendavad oma arvamust ja seisukohti.

6. Vaidlen autoriteediga

Opilasele antakse sedelitele kirjutatud vaited, mille Gle nad arutlevad kas (iksi, paaris voi
vaiksemas rihmas. Arutatakse, mida see seisukoht voiks tahendada, kuidas nemad seda
moistavad, kas nad toetavad seda voi mitte ja miks. Seejarel korratakse arutelu tulemusi
klassis. Kaasopilased saavad kusida, kommenteerida ning taiendada.

Arutelu haalestab teemalainele, paneb motte tdole. Vesteldes laiendatakse teadmisi.
Opetaja saab aimu, mis teadmised 6pilastel teema kohta juba olemas on. Vaarteadmised
tuleks kindlasti korrigeerida.

Kasutatud vaited voivad tuleneda naiteks meedias avaldatud arvamusartiklitest, Twitterist,
netikommentaariumist jms. Parast arutelusid voib 6pilastelt uurida, kes vdiks nende meelest
olla vaidete autorid. Kui opilastele tundus, et moni vaide ei vasta tdele, saab arutada, mis neis
selle tunde tekitas.



7. Manguvaljak

Lehel on kujutatud kastid pealkirjadega alati, enamikul juhtudel, ménel juhul. Opilane saab
sedelid vaidetega ning peab otsustama, mis kasti ta sedeli paneb, st kas vaide kehtib alati,
enamasti v&i ainult ménel juhul. Ulesannet vaib teha paaristdédna. Otsuse tegemisele eelneb
arutelu ja péhjenduste kaalumine.

Monel juhul

ﬁnamasti \

/ Alati )

\ _/

Meetod ergutab mdtlemist ja arutelu. Paaristéona véi vaikeses rihmas avaldatakse oma
arvamust, keegi ei jaa arutelust kérvale, vaid on kaasatud. Opilane méistab, et ei ole lhte
oiget vastust voi lahendust. Otsus séltub vaatenurgast, argumentidest ning kdsimuse eri
tahkudest. Arutelu opetab probleeme markama, neid ara tundma ja konkreetsete naidete

kaudu avama.



8. Miks-miks-miks ahel

See vote aitab Opilastel uurida erinevate probleemide algpdhjusi. See on téhus viis, kuidas
avada erinevate osapoolte vaatenurki ning selgitada valja probleemide laiemat konteksti, ,
ohutades opilasi tostatama klsimust “Miks?”.

Kasti sisse kirjutatakse probleem, mida soovitakse tunni raames uurida. Seejarel leiavad
opilased koikvoimalikke pohjuseid, mis antud probleemi tekitavad, esitades kisimust “miks”
nii mitu korda, kui tundub vajalik. Parast harjutuse |Iopetamist voib dpetaja:
e paluda Oopilastel taiendada argumenteerimisel tekkivaid seoseid ja tuua valja
voimalikud lingad;
e paluda opilastel toid omavahel vahetada, nii et teine kontrollib, kas pohjuslikud
seosed on loogilised ja selged;
e innustada Opilasi pakkuma lahendusi probleemidele, mis on kirjas parempoolses
kastis.

Tunni I6ppedes voib ahela juurde tagasi poorduda ning anda pilastele voimalus uusi seoseid
luua, pohjuseid juurde kirjutada voi ka neid maha votta. Votet saab kasutada ka kasitletud
teema kokkuvottena, et aidata Opilastel luua Opitu vahele pdhjuslikke seoseid ning
informatsiooni enda jaoks korrastada.

9. Véidete mang

Opetaja valmistab ette voi palub dpilastel kirjutada Ules erinevaid vaiteid, naiteks “Koolides
peaks pakkuma Uksnes taimetoitu”, “Matemaatika dppimine on eluks vajalik”, “Kirjandus on
parem kui filmikunst”, “Eesti peaks kasutama tuumaenergiat” jne. Opetaja loeb klassile
ukshaaval vaiteid ette ning palub opilastel anda marku, kas nad on vaitega ndus voi mitte.
Suurema varieeruvuse jaoks on kasulik luua klassiruumis skaala, naiteks klassi tagaotsa
seisavad Opilased, kes on vaitega taiesti ndus, klassi ette need, kes ei ndustu absoluutselt.
Kui 6pilased on enda koha leidnud, jargneb luhike arutelu. Teiste motteid kuulates véivad
opilased soovi korral oma positsiooni ka muuta. Esimeste vaidete puhul voib opetaja kisida
vaid lUhikesi pohjendusi, hiliem ka jargmised argumendi osi (pohjalikum seletus,
téestusmaterjal jne).

Vote tekitab klassis arutelu ning aitab 6pilastel méelda oma isiklike hoiakute peale. Opetaja
saab aimu, mis teadmised ja hoiakud 6pilastel teema kohta juba olemas on, mis véib aidata
kaasa naiteks selliste teemade kasitlemisel, mis voivad opilaskonna seas tekitada vaga
tugevaid tundeid.



10. Kolmeastmeline intervjuu

Tegemist on teksti lugemise meetodiga, mis arendab lisaks ka Opilaste koostdo- ja
suhtlemisoskust. Votet saab siduda Eesti Vaitlusseltsi argumenteerimismeetoditega
“Struktuurne lugemine” ja “Umberpddratud arutelu”.

Teksti lugemise meetodit saab kasutada mis tahes teksti/teema Oppimiseks, sh
opikutekstiga tutvumiseks. Esmalt loetakse tekst Uksinda labi ning valmistatakse teksti pohjal
ette intervjuukusimused, mis esitatakse kaaslasele. Kaaslase vastused pannakse kirja. Etapiti
naeb see valja nii:
e |etapp — teksti lugemine;
o |l etapp — Opilane koostab loetud teksti pdhjal intervjuukisimused, mille vastused
annavad edasi teksti peamise motte/sisuy;
e il etapp - 6pilane usutleb kiisimustega kaaslast, kaaslane teda. Uks paariline esitab
kUsimusi ja paneb vastused kirja ning vastupidi;

Meetod Opetab leidma tekstist olulist informatsiooni, arendab kusimuste koostamise,
usutlemise ja kuulamise oskust. Teksti peamine sdnum saab hasti selgeks, kuna seda
kasitletakse erineval moel: lugedes, kisimusi koostades, kuulates ning Umber jutustades.
Opetaja jalgib iga etapi jaoks ettenahtud aega. Opilased tédtavad erineva kiirusega ja on oht,
et Ulesande lahendamine jaab venima vai liiguvad 6pilased edasi erineva kiirusega. Hea oleks
alustada iga etappi koos, et liikuda edasi Uhtlasemalt ning leppida kokku intervjueerimiseks
ettenahtud aeg.

11. Kiisimuste moodustamine

KUsimuste moodustamine on hea viis, kuidas muuta aktiivsemaks naiteks teksti lugemise
protsessi. Soovitatav on alustada kirjeldavate kisimustega (kes?, mis?, kus?, millal?) ning
liikuda edasi keerukamate kisimuste (missugune?, mil moel?, mil maéral?, kuidas?, miks?)
juurde. Kusimusele vastamise asemel voiks anda uUlesande moodustada tekstildigu kohta
klsimus. Protsessi saab erinevalt Ules ehitada: individuaalse, paaris- voi rihmatdona; Uhe,
kahe voi isegi rohkemate alustekstide pdohjal jne. Naiteks voib kogu klass to6tada Uhe ja sama
tekstiga nii, et Oppeteksti I6igud jagatakse Spilaste vahel ara. Tekst loetakse labi ning kaks
Opilast koostavad tekstildigu kohta kolm kUsimust. Kisimused antakse edasi kas ees
istuvatele paarilistele (paripdeva voi ménel muul moel), kes loevad selle tekstildigu 1abi ja
vastavad neile. Vastused antakse kusimuste koostajatele tagasi, kes need ule kontrollivad.
Seejarel arutatakse klassis, kas vastus oli see, mida oodati. Kui mitte, tuleks arutada,
misparast. Ehk oli viga hoopis kisimuse sdnastuses.



Tahvlile/ekraanile voib kirjutada kiisisdnad, millega 6pilased peavad klsimusi moodustama
ja seejarel kaasopilased neile vastama. Kisimusi voib diferentseerida raskusastmete alusel:
1) vastus on leitav otse tekstist, eeldab teadmist, loendit, kirjeldamist;
2) vastata saab teksti pohjal; vastus eeldab iseloomustamist, vordlemist;
3) vastus eeldab avaramat teadmist, podhjendamist, oma arvamuse kujundamist.

Opilased voiksid koos kiisimusega ka vastuse valja kirjutada. Vastus aitab kisimust selgemalt
formuleerida. Sel moel sunnib esimene kontroll, kas kusimusele saab Uldse teksti alusel
vastata. KUsimuse moodustamisega motestatakse Oppeteksti sUgavamalt kui ainult
vastates. Kui opilane oskab kusimust sénastada, peab ta teadma ka vastust.

KUsimusi voib koostada ka Opitu kohta kordamise faasis. See peaks olema sisuline ja
eeldama pdhjendusi, selgitusi voi kinnitavate naidete toomist. Kisimused vahetatakse
kaasopilasega vOi jagatakse Opilaste vahel ning vastatakse kas kirjalikult voi suuliselt.
Soltuvalt kordamiseks ette nahtud ajast, voib méned kidsimused ja vastused ette lugeda.
Vastuste leidmine voib jadda ka koduseks Ulesandeks. Sel juhul tuleks eeldada pdhjalikumat
uurimistéod, mis ei piirdu ainult dppematerjaliga, vaid kasutada tuleb ka veebiotsingut,
voimalusel raamatukogu. Sonastatud vastuseid selgitatakse klassile jargmisel tunnil.

KUsimuste moodustamist voib kasutada iseseisva Ulesandena, ent ka kombineerituna mone
muu meetodiga Naiteks saab Ulesannet siduda Eesti Vaitlusseltsi
argumenteerimismeetodiga “Tdestusmaterjali leidmine”. Meetod arendab iseseisva
oppimise, kusimuste selge sdbnastamise, vastuste leidmise ja esinemise oskust. Sobib alates
Il kooliastmest.

12. Probleemiaken

Meetodit saab kasutada probleemi analtusimiseks teksti jargi. Aknal on erinevad ruudud:
pohjused, probleemi olemus, tagajarjed ja Uletamise voimalused. Aknaid vdib taita uksinda,
paaris voi neljastes rihmades. Viimasel juhul taidab iga lige Uhe akna oma skeemil (teksti
pohjal) ning rlhmatdd jagamise faasis tutvustab seda kaaslastele, kes teevad oma
ruutudesse selgituse alusel markmeid. Lopuks saadakse kokku taidetud aken. Edasi vib teha
kokkuvotte klassis mitmel moel. Taidetud skeeme voib vahetada teiste rthmadega. Uued
rihmad voivad taidetud probleemiakent teist varvi kirjutusvahendiga taiendada.

Teabe lisamine motiveerib tehtut pdhjalikult analGdsima ning lisainfot otsima. Lisatud

taiendus peab olema pohjendatud. Kui klass ei taitnud probleemiakent Uhel teemal, vaid
ruhmadel olid erinevad probleemid, saadakse korrigeerimise kaudu Ulevaade teiste ruthmade
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avatud probleemist. Sel juhul peaks tekst likuma koos juba taidetud probleemiaknaga, et
Opilased saaksid seda omakorda labi td6tada ja taiendada toetava materjaliga..

Meetod véimaldab teadvustada probleeme, arendab anallUsivoimet, paneb oma seisukohta
sbnastama, teisi kuulama ning jareldusi tegema. Infot toddeldakse I|abi erinevatest
aspektidest lahtuvalt, tehakse isiklikult tdhenduslikuks. Probleem peaks olema opilastele
arusaadav, ei tohiks olla Ulejoukaiv ega mdistetamatu. Seetdttu on vaja varasemat suulist
arutelu, et veenduda Ulesande sobivuses ja 6pilaste toimetulekus.

13. Diskussioonivork ehk amblik

Skeem juhib opilast kasitletava probleemi kohta toetavaid voi umberlikkavaid vaiteid ja
naiteid otsima. Naiteid voiks otsida allikatest. Kunagi ei ole Ukski sUndmus ega nahtus
télgendatav mustvalgelt, alati on argumente mdlema poole toetuseks, kuid enamasti kipub
uks pool siiski rohkem veenma. Kui 6pilane leiab tekstidest hulga argumente ja analtusib neid
lehel kérvuti, on tal alus teha jareldus pohjenduste, mitte arvamuse ja emotsioonide pinnalt.
Votet saab kasutada vaga paljudes erinevates ainetes, et motestada erinevate muutuste voi
murekohtade positiivseid ning negatiivseid kulgi, olgu konkreetne naide seotud naiteks ajaloo
(nt reformatsioon), loodusteaduse (nt tuumarelvade leiutamine) voi kultuuriga (nt
romantismi kujunemine).

a N a N
a N
| Klisimus -

g Y, g Y,
a N a N
\ 4
g Y, o g Y,
, ~ Jareldus - ~
g Y, g Y,
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14. Pildianaltits

Pildid sobivad hasti illustreerima erinevaid Uhiskondlikke muutusi, teadusalaseid arenguid,
looduslikke nahtusi jne. Fotode analttsimine voib olla hea viis, kuidas klassiruumis arutelu
argitada.

Foto analUUsi peaks alustama kirjeldamisest, mis pildil paistab. Seejarel jdutakse télgenduste
ja jareldusteni, seostatakse nahtu varasemate teadmistega ning analUUsitakse, kas
tédendusmaterjal on piisav voi jaab moni kiisimus vastamata. Kui jah, ptttakse leida lisainfot.
AnalUUsides tuleks hoiduda oletustest. Allpool on vélja toodud moned kisimused, mille abil
arutelu juhtida ning opilasi piltide vaatlemisel abistada:

e Mis teie arvates fotol toimub?
Kes v6i mis on fotol? Millal on see pildistatud?
Mis ajajark, aasta, aastaaeg voi sundmus see voib olla?
Mille alusel saab nii otsustada?

Kas see on loomulik voi lavastatud foto?

Foto analuusimise etapid:
1) kirjeldus: mis on fotol;
2) tolgendamine: simbolite tdhendus, seosed, erinevad téhelepanekud, oletused;
3) jareldus: mida foto meile kdneleb.

Foto asemel voib anallUsi aluseks votta ka karikatuuri, mille eesmark on tavaliselt pakkuda
lialdatud kujutust mdnest olukorrast voi inimesest. Vote suunab opilast looma seoseid
olemasolevate teadmiste pohjal, anallUsima pildil kujutatut ning esitama oma seisukohta.

15. Nurkade mang

Voéte sobib nii sissejuhatuseks, refleksiooniks kui teemalaienduseks. Vottel on kaks
kasutusviisi.

| variant. Klassi nelja osasse (vajadusel vastavalt vdhem voi rohkem) pannakse suured
paberid kiisimuste, vaidete, probleemolukordade kohta. Opilased jagatakse riihmadeks
vastavalt ,nurkade” arvule. Iga rihm tegutseb Uhes nurgas. RUhm arutab omavahel ja seejarel
kirjutab vastused, arvamused, lahendused samale suurele paberile. Seejarel esitletakse oma
motteid kaaslastele.

Il variant. Opetaja selgitab probleemi véi juhtumit. Klassi nelja nurka on pandud paberid
véimalike probleemilahendustega. Opilane valib talle kdige sobivama lahenduse ning liigub
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sellesse nurka. Kogunenud rUuhm leiab arutelu kaigus pdhjenduse, miks see probleemi
lahendus on parim, millised on selle tagajarjed/ tulemused. Seejérel esitletakse oma arvamust
klassile.

Meetod suunab 6pilast probleemile vaatama laiema nurga alt, mdistma, et Uhel probleemil
on rohkem kui uUks lahendusvariant. Arendab oma seisukoha kujundamise ja péhjendamise
oskusi, kannatlikkust rGUhmakaaslaste kuulamisel ja Uhise seisukoha sonastamise oskust.
Olenevalt teemapustitusest sobib meetod kasutamiseks koikides vanuseastmetes.

16. Pusle

Votte kaigus on 6pilaste Ulesandeks seostada infokilde, mis on Uksteisest lahku [66dud. Votte
jaoks valmistab Opetaja ette marksdnad, mida Opilased Uhendama hakkavad. Naiteks voib
tegemist olla ajalooliste siindmuste ja/voi avastustega, kunstivooludega voi téhtsate teoste
ning nende autoritega. Sarnaselt voib pusletukid moodustada mdnest terviktekstist, mille
Opilased uuesti digesse jarjekorda peavad panema. Kokku véib panna rohkem kui kaks
elementi, nt sindmus-aeg-marksdéna; isik-sundmus-daatum vms.

Ulesannet voiksid 6pilased lahendada paarides véi rilhmades, et tekiks pdhjust métteid
Uksteisega arutada ning oma seisukohti péhjendada. Soovi korral saab kasutada ka vdistluse
vormi.

Vote arendab Opilase loogilise mdtlemise oskust ning seoste loomist, sealhulgas pdhjus-
tagajarg seose hindamist ja analUusimist. Samuti edendab vote koostddoskusi ning voimet
kaaslas(t)ega konsensuslike lahendusteni jouda.

17. Arvamusloo kirjutamine

Selle votte abil on 6pilastel voimalik moodustada 6pitud teadmiste pohjal isiklik seisukoht
ning esitada véimalikult veenvaid argumente selle toetuseks. Samas on véimalik ka avaldada
arvamust mone tundides kasitletud idee voi potentsiaalse lahenduse vastu, selgitades selle
negatiivseid kulgi.

Arvamuslugu pakub samal ajal suureparase véimaluse harjutada oma motete pohjendamist
ja toestamist, tuginedes sealjuures argumendi mudelile. Olenevalt vanuseastmest ja/voi
Oppeainest voib arvamusloole seada erinevaid ootuseid. Peamine on selgitada opilastele
teksti eesmarki: sdnastada oma keskne vaide ning péhjendada, miks see paika peab. Opetaja
(ja/voi bpilaste) otsustada jaab teksti oodatav pikkus, Glesehitus, allikate hulk jne.
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Arvamusloo asemel voib Opilastele Ulesandeks teha ka méne muu teksti kirjutamise, olgu
selleks naiteks kirjand, arvustus, isiklik refleksioon labitud ainekursuse kohta vms. Ka nende
abil saab edukalt arendada oskust argumente luua ning seisukohti pohjendada. Arvamuslugu
ootab Opilaselt sageli aga isikuparasemat seisukohta ning véimaldab seelabi 6ppesisuga
pohjalikumalt kokku puutuda, muutes 6pitu tahenduslikumaks. Pikemad kirjalikud tGlesanded
sobivad hasti nii 6pitu kokkuvotmiseks kui ka kasutamiseks hindamisvahendina.

18. Probleemipuu

Problemipuu kui vote on vdimalus uurimistdod tegemiseks, et julgustada Spilasi analllsima
mone probleemi pohjuseid, moju ja lahendusi. Harjutust voéib labi viia modne teema
sissejuhatuseks, et illustreerida juba olemasolevaid teadmisi, vOi teema |dpetuseks, et
esitleda varskeid teadmisi.

Votte jaoks sdnastab dpetaja esmalt mdne probleemi voi teema, millega Spilased harjutuse
raames tegelema hakkavad. Opilased joonistavad paberilehele puu kujutise, millel on nii
juured, tUvi, oksad kui ka lehed. Soovi korral véib vastava joonise eelnevalt valmis teha ning
Opilastele tunni alguses anda.

Ilga puu osa tahistab erinevat aspekti. TUvele peaksid opilased kirjutama probleemi, millega
harjutuse raames tegeletakse. Juurtele kirjutavad opilased probleemi pdhjused — miks on
see probleem uldse kujunenud? Soovi korral véib harjutust siduda EVSi meetodiga
“Struktuurne lugemine”, andes Opilastele tekstid, millest nad ise lugemise ajal pohjuseid Ules
otsivad. Okstele tuleks opilastel kirjutada probleemi mojud, analliGisides sealjuures ka naiteks
erinevaid piirkondi ja/voi osapooli. Viimaks kirjutatakse puulehtedele véimalikud lahendused,
mille abil saaks probleemi leevendada.

Voéte arendab opilaste loogilist motlemist ning analtuUsioskust, kutsudes neid Ules motlema
neid Umbritsevatele probleemidele ja nende tagamaadele ning mojudele.

19. Ajuriinnak

Opetaja pakub vélja markséna, probleemi véi teema, kirjutab selle tahvlile ning &pilased
otsivad sellega seonduvaid assotsiatsioone. Enne lepitakse kokku aeg (2—3 minutit), mille
jooksul seoseid otsitakse. Esmalt pannakse seosed kirja individuaalselt. Seejarel voiks anda
paar minutit, et pinginaabrid saaksid oma marksénu vérrelda, taiendada ning nende Ule
arutleda. Siis tehakse terve klassi kokkuvéte. Opetaja/keegi dpilastest paneb 6pilaste poolt
nimetatud méarksénad tahvlile/ekraanile kirja. Opilased kirjutavad need ka enda 6pimappi voi
kokkulepitud keskkonda. Marksénad rihmitatakse paarides voi rihmades, et anda Opilastele
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vBimalus Uksteisega arutada ning Uksteise motetele tagasisidet anda. Naiteks kui ajurinnak
toimus diktatuuri teemal, voiksid kategooriad olla isikud/poliitikud, riigid, iseloomulikud
tunnused, mis jagunevad omakorda poliitilisteks, majanduslikeks, Uhiskondlikeks,
kultuurilisteks tunnusteks jms. Sel moel saadakse teema Sppimiseks vaga hea lahtealus.

Opilased saavad assotsiatsioone vabalt pakkuda, kuna puudub hirm eksida, sest keegi ei
kritiseeri. Kohatud voi valed naited valistatakse kategoriseerimise kaigus. Meetod Uhtlustab
klassi eelteadmisi, marksdnade rUhmitamine avardab teadmisi. Kokkuvotet tehes
korrigeeritakse vaarteadmisi. Koigile Opilastele jaab vihikutesse uldistav marksénade
rahmitus, millele saab toetuda edasisel 6ppimisel.

Meetodi puhul on oht, et dpilastel puuduvad teemakohased eelteadmised voi need on vaga
norgad ja marksonu pakutakse huupi voi ei ole need teemaga seotud. Sel juhul véib pakkuda
voimalust koostada marksénad oppematerjali voi allikateksti alusel.

20. Moiste defineerimine

Véte aitab avada moiste sisu. Opetaja kirjutab tahvlile mdiste, mida dppima hakatakse voi
varem 6pitud on. Opilased kirjutavad sama maiste Ules ka enda jaoks ning proovivad 5-10
minuti jooksul kirja panna selle naiteid, omadusi, mdistega seotud isikuid voi osapooli jne.
Tekkinud mdistekaardi pohjal peaksid Opilased Uritama sdnastada enda definitsiooni
kasitletavale moistele, mida seejarel klassile esitatakse.

Voétte puhul selgitatakse mdiste valja iseloomustavate naidete kaudu, mis on Opilastele
tuttavad. Kui uusi moisteid dpitakse kellegi teise sdnastatud definitsiooni pdhjal, voib seletus
sisaldada tundmatuid sénu ning jadda arusaamatuks. Mdistet (ka) ise defineerides kujuneb
moistmine ja oskus kasutada Opitud moistet edaspidi teema kontekstis ning tuua
iseloomulikke naiteid.

Votet sobib kasutada koikides dppeainetes igas vanuseastmes ning moistekaarti voib
koostada nii paaris- kui ka rthmatdédna. Mdiste seletusest voib teha visuaalse kujundi, mis
soodustab omakorda meeldejatmist. Parast teemaga lahemalt tutvumist voib votet korrata
ning kaht tekkinud definitsiooni omavahel vérrelda.
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e Oppetegevust aktiivistavad meetodid. Mare Oja, Heli Israel. Oppekava materjalide

veeb
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